Innbydelse VM ( Vestlandsmesterskap )

Det arrangeres individuelt VM i racing.

I tillegg til bestemmelsene i ISR, NSR og den enkelt konkurranses tilleggsregler, gjelder
disse bestemmelser.

1. Deltagere

VM er, i henhold til Generelle bestemmelser art 2.2 apent for farere som innehar gyldig
lisens for deltagelse i racing. VM er apent for alle nasjonaliteter.

1.1 Debutanter Racing

Alle som er debutanter skal merke bilen med en D godt synlig foran og bak pa bilen, denne
skal veere i fargen signalgul.

Etter 3 ha dokumentert 4 godkjente finaler, sendes debutantlisensen sammen med
resultatlistene inn til NBF. Ordinzer lisens vil da bli utstedt.

Ferer er & anse som debutant inntil ordinzer lisens er utstedt. NBF kan gi dispensasjon til
forere med tilfredsstillende kjgreerfaring fra andre klasser/grener til a starte som ordinaer
deltaker.

1.2 Aldersbestemmelser i henhold til RacingNM

2. Klasser

Det innbys til deltakelse i VM i falgende klasser:
VM-klasse 1: GT+/GT1

VM-klasse 2: GT3

VM-klasse 3: GT4

VM-klasse 4: GT5

VM-klasse 5: B-zero

VM-klasse 6: Seven Racing/ Roofless Sportscar Racing/ Formel basic/ Shortcar
VM-Klasse 7: Historisk Racing periode E og F, 0g G
VM-Klasse 8: Historisk Racing periode H, I, J1, J2 og TWL

VM-klasse 9: Norsk Club sport klasse 1, 2, 3.
3. Tellende lagp

VM runde 1. 06.04.2024
VM runde 2. 22/23.06.2024 (3 NM runde)
VM runde 3.21.09.2024



Mesterskap gjennomfares etter poengberegning. Mestere blir dermed de som oppnar flest
poeng etter bestemmelser i pkt.11.

4. Organisering og kvalifisering

For a fa starte i lapet ma hver enkelt ferer vaere kjent pa banen, og min. 2 treningsrunder
ma veaere gjennomfert. Juryen kan i spesielle tilfeller avvike fra denne bestemmelsen.

For alle klasser avgjeres startposisjonen i farste finale av den beste kvalifiseringstiden.
Kvalifisering er anbefalt 15 min. for alle klasser. Den beste rundetid som oppnas for hver
enkelt farer er tellende. Resultatene plasserer fgrerne i lopet, der den farer som har
oppnadd beste rundetid i sin klasse starter i beste startsport. Den fgrer som har nest beste
rundetid starter i nest beste startposisjon osv. Dersom flere farere oppnar lik tid, vil

den fgreren med nest beste tid ga foran, deretter tredje og fjerde beste tid.

Arranger kan sla sammen klasser i kvalifiseringen.

Arranger kan sla sammen klasser i finalene dersom antall startende er lavt, eller at andre
forhold for lepsgjennomfaringen gjor slik endring nadvendig.

4.1 Oppstilling finale 2 0og 3

Startposisjon i Finale 2 og Finale 3 bestemmes etter plassering fra foregdende finale. Biler
med resultat DNS, DNF, eller DQ fra foregdende finale stiller alltid bak biler med godkjent
plassering i sin klasse. Antallet finaler beskrives i tilleggsreglene.

5. Klasser

5.1 GT Klassene

GT klassene blir delt etter antall biler tilgjengelig. GT+, GT1, og GT3 kan kjgre sammen om
nedvendig. GT4 og GT5 kan ogsa kjgre sammen. Inndelingen skal synliggjores i
tidskjema/tilleggsreglene. Bilene skal ha merking som angir klasse, og siste siffer i
startnummer skal slutte pa klassenummer.

For GT-klassene er det et overordnet mal at klassene innbyrdes tilstrebes a ha jevn og
underholdende racing. Lapende oppgradering av teknisk reglement sgker a ta hensyn til
dette.

Det er ikke @nskelig at det spekuleres i a taye reglementet til egen fordel og slik at det blir
for store variasjoner i potensiale mellom bilene i respektive klasser. NBF/Racingseksjonen
vil felge opp med stikkprever og vil forbeholde seg retten til & benytte vekttillegg og
eventuelle andre tiltak dersom det er apenbart at en bil ligger utenfor klassens
konkurranseniva.

Startposisjon for klasser med til med inntil 10 startende snus de 4 beste.
Startposisjon for klasser med over 10 startende snus de 6 beste. Resultat i foregaende
finale som avgjer startposisjonen i finale 2 og finale 3. (Gjelder kun 2. VM/ 3 NM runde)

Under VM runde 1 og 3 snus ikke startrekkefelgen for finale 2.



Det skal veere minimum 3 billengders avstand mellom klassene ved start der flere klasser
kjgrer i samme finale.

Klassen har rullende start. Bilene innenfor en klasse skal ligge i to rekker med maks
avstand 2 billengder. Klassene GT+ og GT1 skal kjere 2 oppvarmingsrunder for start. Det
kan benyttes to-trinns start ved behov i finalene.

Utgveren skal for sesongstart melde inn og underskrive pa Vekt / effekt info pa sin bil. Det
er utgverens plikt 3 pase at dette gjores, og dersom dette ikke gjares kan utgveren bli
diskvalifisert. Eventuelle endringer skal meldes inn fortlgpende.

Utgveren er palagt 3 melde inn vekt/effekt elektronisk pa Selvangivelse
- Powerlog Eventuelle endringer skal meldes inn fortlepende.

5.2 Formula Basic
Klassen har rullende start. Bilene skal ligge i to rekker, med maks avstand 2 billengder.
Klassen skal kjgre 1 oppvarmingsrunde for start.

5.3 Seven racing [Roofless Sportscar Racing

Klassen har rullende start. Bilene skal ligge i to rekker, med maks avstand 2 billengder.
Klassen skal kjere 1 oppvarmingsrunde fgr start. Under NM runde 3 gjelder NM
reglementet

5.4 Shortcar

Klassen har rullende start. Bilene skal ligge i to rekker, med maks avstand 2 billengder.
Klassen skal kjegre 1 oppvarmingsrunde for start. Under NM runde 3 gjelder NM
reglementet

5.5 Historisk Racing

Historisk Racing kjerer etter det til enhver tid gjeldende FIA Appendix K reglement. Dette
reglement oppdateres arlig av FIA. (se http://historicdb.fia.com). Det kan kjeres lop med
biler fra periode E (47-61), F (62-65), G (66-71), H (72-76), 1 (77-81) og J1 (82-85) og J2 (86-
90).

Biler med apne hjul kan ikke benyttes. Innenfor hver periode kan biler bygget etter
reglement for Gr.1 - Gr.5, Gr.A, Gr.N og Gr.B kjgre, samt prototype, men merk at kun Gr.1-
Gr.4, Gr.A og Gr.N med gyldig norsk HTP teller i NM. Det er altsa kun Gr.1 - Gr.4,Gr.A og Gr.N
biler med angitt kategori Touring, Competition Touring, GT og GTS med gyldig Norsk HTP,
som kan oppna NM poeng. Gruppe B biler spesifikt spesifisert i App K pkt 7.4.1, kan ikke
delta.


https://www.powerlog.no/selvangivelse/
https://www.powerlog.no/selvangivelse/

6. Lapsleder og Jury

Juryen kan delegere myndighet til Lapsleder for & kunne gi tidsstillegg. Juryen kan gi
tilleggsstraff utover lopsleders beslutning.

6.1 Lopsleder:

De generelle bestemmelser i NSR gjelder for Lapsleders plikter og rettigheter. | tillegg
gjelder folgende oppgave delegert av jury:

1. Advarsel flagg gis for mindre foreteelser. Eks sporskifte, uroligheter i startfelt,
usportslig kjering. (Svart /hvit diagonalt flagg sammen med startnr, krever ikke
kjering til pitlane)

- Advarsel flagg skal fgre til muntlig tilbakemelding til gjeldende farer etter
malgang. Advarsel flagg skal protokollfgres og henges opp etter fullfert dag/lap.

2. Tidstillegg 5 sekunder og inntil 10 sekunder straff for foreteelser som for
eksempel feilstart, repeterende usportslig kjering, aktiv sperring, bevist kjering
utenfor banens begrensning.

- Eventuelt kan straffen meddeles ferer umiddelbart etter malgang.
- Straffen skal protokollfgres og henges opp etter lap.

3. Svart Flagg gis for foreteelser som for eksempel pakjorsler, farlig opptreden pa
banen.
Repeterende kjoring utenfor banens begrensning. Feilstart. Straffen meddeles i
pitlane.

6.2 Jury
Jury og Lapsleder skal ha fortlepende kommunikasjon.

7. Startsignal

Start skjer ved lyssignal. Feilstart medferer tidstillegg. Se forgvrig GB 8.6.1.

7.1 Start

Det kan bli aktuelt a starte heat med flere klasser med markert avstand mellom klassene.
Opplyses pa ferermaote for farste finale.

7.2 Hastighet ved rullende start

Startbestemmelser er beskrevet i Generelle Bestemmelser pkt 8. Her beskrives forskjellen
pa Rullende og Staende start.

Ved rullende start er det Safetycar som setter hastigheten. Generelt sa er denne
hastigheten Max 60km/t for alle klasser som benytter rullende start. Lapsleder kan sette
lavere hastighet dersom kjgreforholdene er utfordrende.

For klassen GT5 skal safetycar benytte starthastighet pa Max 50km/t



8. Tidtaking

Tidtaking skal skje elektronisk og med 1/1000 sek. ngyaktighet. Ved brudd i
tidtakersystemet skal startrekkefalgen for det farste lgpet trekkes, og startrekkefalgen for
det andre lopet bestemmes av resultatenei finale 1, og eventuelt finale 2 for de som kjarer
3 finaler pr lgpshelg.

9. Teknisk kontroll

Teknisk sikkerhetskontroll ma foretas fgr enhver trening. Vektkontroll, hgydemaling og evt
andre pakrevde kontroller ma veere utfert for tidstrening. Det er farers ansvar a serge for
pakrevd kontroll fgr han starter kjeringen. Teknisk etterkontroll kan ogsa foretas under- og
etter konkurransen.

Dersom teknisk etterkontroll viser avvik i forhold til rett innklassing kan dette fore

til diskvalifikasjon (DQ). Lydkontroll skal forega iht §303. Lyden males pa 60% av motorens
maksturtall, begrenset oppad til 4500rpm.

Teknisk kontroll kan foretas pa hver enkelt deltagers depotplass, eller pa arranggrens
angitte omrade. Ved dobbeltlep som gar pa samme dag, vil det ikke vaere Parc fermé etter
det forste lopet. Teknisk kontrollgr skal sende inn kontrollrapport, vektskjema og
etterkontrollrapport til NBF etter lgpet.

9.1 Startnummer

Alle biler skal vaere utstyrt med startnummer med tydelige tall og bokstaver iht §300, eller
klassens respektive reglement. Det skal ogsa veere startnummer i frontruten pa hgyre side
(C). Startnummer skal ikke vaere en del av bilens fargedesign men svart pa hvit bunn eller
hvit pa svart bunn. Plasseringen av skal vaere som pa eksempel tegningene under.

A= Startnr

B=Klasse tilhgrighet (eks GT+, GT1, GT3, GT4, GT5)

C=Klasse tilhgrighet og startnummer frontrute (eks GT+, GT1, GT3, GT4, GT5), alternativ
plassering er bakrute gverst i venstre hjgrnet.

Dette er @ anse som et minimum.

For Historisk racing henvises til FIA. APP K.

GT+ skal ha startnr som slutter pa 0 (10,20,100,110 etc)

GT1 skal ha startnr som slutter pa1(1,11,21,101,111 etc
GT3 skal ha startnr som slutter pa 3 (3,13,23,103,113 etc
GT4 skal ha startnr som slutter pa 4 (4,14,24,104,114 etc
GT5 skal ha startnr som slutter pa 5 (5,15,25,105,115 etc
For info og tildeling av nye nr ta kontakt med Racing NM pa mail

—_— — ~— ~—

racing@bilsport.no

HRN tildeler faste startnummer for alle historiske klasser.
Andre klasser, ta kontakt med klasse-eier.


mailto:racing@bilsport.no

9.2. Kontroll av Vekt/effekt

Powerlogg er NBF " s valgte kontrollverktay for GT klassene. Alle farere som gnsker a delta i
GT-klassene ma forholde seg til dette verktayet. Alle malinger vil bli utfert iht prosedyre
utarbeidet av NBF som ligger tilgjengelig pa Bilsportboka.no/racing.

Powerlog er en del av den tekniske kontrollen igjennom lgpet. Teknisk kontroll vil velge ut
biler for d kontrollere at de overholder klassens vekt/effekt og max effekt. Resultatet av
malingen er gjenstand for videre behandling av Jury.

Alle biler som skal kjere i klasser som benytter Powerlog ma legge til rette for montering
iht teknisk reglement for klassen. Det er farerens ansvar at Powerlogg enheten til enhver
tid er tilkoblet stabil 12 volt og at GPS antennen sitter tilkoblet



Dersom man maler et kjgretay til for mye effekt, vil farer av kjeretgyet bli kontaktet av
Teknisk kontroll. Alvorlighetsgraden av overskridelsen vil veere avgjerende for videre
behandling. Avvik falges igiennom hele sesongen.

10. Dekk

Dekk i henhold til klasse reglement.

11. Poengberegning

Deltakere som er kvalifisert og star oppfert pa startlisten far 2 poeng pr lep selv om lgpene
ikke kan fullfgres. Ved betegnelsen DNS pa resultatlista vil man ikke fa 2 poeng.

11.1 VM Klasser
Det gis VM poeng etter deltakerens plassering ved malgang

Folgende skala benyttes for alle klasser:
20-15-12-10-8-6-4-3-2-1 slik at nr.1 far 20 poeng osv.

Under NM runden trekkes deltakere som ikke er pameldt i VM ut av resultatlisten ved
poengberegning.

Klassifisering i lapene:

e Biler/farere som blir klassifisert DNF, disse blir satt etter den siste plasserte med
fullferti finalene.

o Biler/farere som blir klassifisert DNS, disse blir satt bakerst i totallisten etter de som
har fullfert finalene (A og B).

o Biler/farer som blir klassifisert DQ, disse blir satt bak de som har DNS pa totallisten.
Dersom det er flere med DQ i samme finale (A og B) vil tidspunktet for forselsen i
lepet avgjere hvem som blir helt sist, nest sist osv.

11.4 Poengberegning generelt
Poeng gis i hver finale

VM-klasse 1: GT+/GT1 7 finaler
VM-klasse 2: GT3 7 finaler
VM-klasse 3: GT4 7 finaler
VM-klasse 4: GT5 7 finaler
VM-klasse 5: B-zero 7 finaler

VM-klasse 6: Seven Racing/ Roofless Sportscar Racing/ Formel basic/ Shortcar 6 finaler
VM-Klasse 7: Historisk Racing periode E og F, og G. 6 finaler
VM-Klasse 8: Historisk Racing periode H, 1, J1, J2 og TWL 6 finaler

VM-klasse 9: Norsk Club sport klasse 1, 2, 3. 6 finaler

11.5 Strykninger av lop



Alle lgp teller.

12. Mesterskapspremier

Mesterskapsmedaljer tildeles de tre deltagerne som har oppnadd heyest poengsum
sammenlagt i sine respektive klasser. Sammenlagt premie deles ut under VMs
premieutdeling pa banen lgrdag kveld siste lgpshelg.

13. Protester

Juryens avgjorelser er inappellable

14. Juryoppnevnelse
NBF oppnevner juryleder.

Lopene kjgres etter klubblgp regler med kun juryleder.

15. Kjgredisiplin
Usportslig kjering, gjentatt platekontakt med samme farer involvert og bevisst aggressiv
kjorestil i feltet kan fare til straff.

Gjentatt kjgring pa utsiden av "kurbs” kan straffes.
Det vises for gvrig til NSR §240, §268 og §270, samt lgpets tilleggsregler for hver
konkurranse.

16. Reklame og Sponsorer

Alle rettigheter for bruk av bilsport som kommersielt objekt tilharer NBF. Racing NM og
seksjonene er delegert adgang til 4 etablere sponsoravtaler til beste for racing seksjonens
aktiviteter og til deltakernes beste. Dette kan gjgres pa tre niva, men alle avtaler skal
godkjennes av RACs.

1. Arranger sponsor avtaler er gjerne samarbeidsavtaler over lengere tid som
forhandles sentralt og gjelder som en del av pameldingsbetingelsene for alle
deltakere. Dersom slike avtaler inneholder reklame pa deltakers bil vil denne gjerne
forbeholdes plass i naerhet av startnummer, for og eller bakskjerm. Dersom slike



avtaler innebzerer «kjgp» av en lepshelg kan dette medfare ekstra markering pa alle
deltakeres biler.

2. Klassesponsor vil si at en klasse eller en gruppe klasser (GT klassene eller Historisk)
kan innga sponsoravtaler for a styrke kulturbygning og trivsel, rekrutering og andre
gode formal innen egen og/eller naerstdende klasser. Slike avtaler kan inngas for
enkeltarrangement eller pa sesongbasis. Det anbefales ikke a innga slike avtaler for
mer enn ett ar av gangen. Slike avtaler skal godkjennes av RACs og reklameplass pa
bilene skal ikke konkurrere med arranger sponsor, dette skal avtales pa forhand.
Typisk plassering kan vaere gverst pa frontrute, dog maks 10 cm hgyde, nede pa
bakrute og bakpart av bilen, nede pa kanalskjert og pa panser.

3. Private sponsorer, herunder sponsoravtaler som inngas av
medlemsorganisasjon/klubb som representerer flere deltakere, eks HRN i Historisk,
forholder seg i prinsippet til reglene i pkt 2 over. Fgrer med privat sponsor har ikke
plikt til & innrapportere til RACs men ma ta hensyn til pkt 1 og 2 nar det gjelder
reklameplassering pa bilen. RACs kan nekte privat reklame pa deltakers bil dersom
denne har et urimelig format eller utseende og som reduserer verdien av
overordnede avtaler, ref pkt 1 og 2. Dersom en medlemsorganisasjon eller klubb
som representerer en gruppe eller et antall ferere inngar sponsoravtale, har
frittstaende deltakere (ikkemedlemmer) i samme gren eller klasse, ingen plikt til
forholde seg til eventuell sponsoravtale som her beskrevet.

Dersom en deltaker finner det urimelig 8 matte kjgre med en reklame pa sin bil, kan det
sokes fritak fra dette ved & sende en saklig og begrunnet sgknad til Racingseksjonen i god
tid for aktuelt arrangement. Dette gjelder for Arrangarsponsor, Klasse sponsor eller Private
sponsorer.
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